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INTISARI 

 
  

Perkembangan handphone begitu pesat, handphone saat ini bukan 
merupakan kebutuhan sekunder lagi yang dulu dianggap mewah, melainkan sudah 
menjadi kebutuhan primer. Hal itu terbukti dengan semakin memasyarakatnya 

dikalangan remaja dan anak-anak. 
Skripsi ini mencoba untuk mengimplementasikan aplikasi game berbasis 

handphone dengan metode pendekatan berorientasi objek. Aplikasi game pejuang 
koin ini membantu para pengguna untuk melatih daya ingat, ketelitian dan 
kecepatan. Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java. Dengan 

teknologi “write once run anywhere” aplikasi semacam mobile devices dapat 
dikembangkan dengan Java, J2ME  (Java 2 Micro Edition) digunakan untuk 

menjalankan dan mengembangkan aplikasi-aplikasi Java pada perangkat semacam 
handphone, PDA Personal Digital Assistance, Palm, dan pocket PC. Karena adanya 
J2ME, yang memungkinkan bagi pengembang untuk bisa membuat aplikasi yang 

multi platform, yang dapat diimplementasikan pada berbagai merk handphone yang 
mendukung aplikasi Java. 

Dengan adanya permainan pejuang koin ini diharapkan bisa dimainkan dan 
dipergunakan untuk hiburan. Selain itu juga untuk menambah jenis game baru di 

handphone. 
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