BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pada uraian dari bab-bab sebelumnya dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Siswa SMK dapat menggunakan sistem ini dan memilih jalannya
animasi.
2. Sistem ini memberikan score hasil latihan soal sebagai salah
satu tolak ukur siswa SMK dalam pemahan tentang otomotif.
5.2 Saran
Penulisan skripsi ini masih jauh dari sempurna, saran yang akan
disampaikan kepada pengembang sistem untuk membuat sistem ini
menjadi lebih baik yaitu sebagai berikut :

1. Pada sistem ini Alat interaktifnya masih menggunakan
keybord dan mouse. Alangkah baiknya di tambahkan
menggunakan joystik

2. Pada sistem ini akan jauh lebih baik apabila tidak hanya
terpaku terhadap cara kerja Sistem Transmisi pada matic
(CVT), sistem Pengapian dan sistem rem saja melainkan
semua subsistem dalam dunia otomotif.

3. Dalam sistem ini pemberian waktu latihan soal hanya untuk
perlatihan soal saja bukan untuk persatuan soal akan lebih

baik jika waktu yang ditetapkan untuk persatu soal.
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