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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Seiring dengan lajunya perkembangan teknologi informasi (TI) yang semakin 

pesat, maka semakin meningkat pula kemudahan dan fasilitas sebagai pendukung 

teknologi tersebut. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada jaman 

sekarang begitu pesat, termasuk didalamnya teknologi komputer. Sejak pertama kali 

ditemukan sampai sekarang ini perkembangan komputer baik dalam bidang teknologi 

perangkat keras maupun penerapannya semakin meluas. Pemakaian computer juga 

dirasakan semakin pentingdan bisa ditemui pada hampir semua aspek kehidupan 

manusia, mulai dari pendidikan bisnis, dan sampai dengan permainan. 

Bagi umat muslim, untuk menjalankan shalat lima waktu hukumnya adalah 

wajib, dan barang siapa mengerjakannya berarti dia telah menegakkan tiang agama. 

Namun kadang manusia mempunyai keterbatasan pada daya ingat dan juga 

keterbatasan dalam hal membaca  huruf arab. Maka perlu dicari solusi yang praktis, 

yakni membuat sebuah aplikasi untuk mendapatkan tuntunan shalat atau hal-hal 

yang berhubungan dengan bahasa arab. 

Menyadari hal tersebut, maka muncullah suatu keinginan menciptakan suatu 

aplikasi tuntunan shalat wajib, sehingga memudahkan untuk mengerjakan shalat dan 

membaca hal-hal yang berhubungan dengan bahasa arab. 

 

 

 



2 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Permasalahan dalam penulisan ini adalah bagaimana membangun sebuah 

aplikasi pembelajaran mengerjakan shalat wajib lima berbasis desktop 

menggunakan bahasa Java. 

1.3 Ruang Lingkup 

Lingkup permasalahan yang diteliti meliputi : 

1. Penelitian hanya membahas cara mengerjakan shalat wajib dan bacaannya. 

2. Gambar – gambar yang ditampilkan pada program ini dalam bentuk jpeg dan nama 

fieldnya disimpan dalam table dengan tipe varchar. 

3. Data berupa suara yang disimpan dalam format MP3. 

4. Untuk simbol bacaan menggunakan gambar dalam format jpeg. 

5. Dalam aplikasi ini dijadikan contoh / simulasi shalat dalam bentuk video dengan 

format mpg. 

6. Diimplementasikan menggunakan bahasa pemrograman java. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian yang dilakukan bertujuan membuat aplikasi pembelajaran tentang 

cara shalat dan bacaan shalat menggunakan java desktop, sehingga mempermudah 

mempelajari dan mengerjakan shalat.  

 


