INTISARI

Adanya pengembangan teknologi pada selular membuka
kesempatan untuk mengembangkan game handphone. Salah
satu aplikasi game yang dikembangkan pada penelitian ini

adalah game Bola Pantul.

Aplikasi tersebut dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman java 2 micro edition (J2ME) yang terdapat pada
Netbeans 6.7.1 dengan konfigurasi MIDP 2.0 dan CLDC 1.1.
Aplikasi Bola Pantul ini dapat dijalankan dalam handphone yang
sudah mendukung java untuk MIDP 2.0 dan CLDC 1.1.

Game ini telah diuji dan berjalan dengan baik pada Nokia
handphone Nokia N70, Nokia 5800, dan Blackberry 8520 Gemini.
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