Cara Menjalankan Program “KALKULATOR SCIENTIFIC PADA TEKNOLOGI MOBILE MENGGUNAKAN

J2ME”.

Buka aplikasi Netbeans
Open Project.... melalu menu file
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Setelah project dibuka seperti tampilan berikut
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EI@ <default package»

- @ Basishianaan.java
- B Dol

- @ Menultama java
- B Objaritmatk java
@ ObjConversion java
@ SplashSereen.java
@ Trigonometri,java
]-- Resources

]--@ Project Configurations
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T zemua clazs darl javax.microedition. ledui
2
3 public class BasisBilangan extends Form implements ItemCommandListener,CommandListener //cl
4
5
[
1
g
g private TextField text2 Torecord ;//deklarasi variabel C
10 private Command cmEdit, cnBin, cmOkt, cmDes, cmHek, cmExit;//deklarazi v
11 private Command cmTambah, cmMurang, cm¥ali, cmBagi, cmHasil;
12 private Command cmClear;
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Lalu tekan tombol Shift + F11 seperti gambar berikut yg berfungsi untuk mengeceksintak yg

error

Setelah itu tekan tombol F6 untuk menjalankan emulator progra dari progrm tersubut
Maka akan muncul emulatorseperti gambar berikut:
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