INTISARI

Permainan bertema Labirin merupakan permainan yang cukup
umum dalam dunia industri perangkat Ilunak permainan. Untuk
handphone, game Labirin dapat diimplementasikan dalam berbagai versi,
salah satunya game Labirin dapat di kembangkan dengan menggunakan
bahasa pemrograman oleh Sun Microsystem. Game Labirin ini
dikembangkan dalam bentuk yang masih sederhana untuk ukuran
perangkat lunak permainan.

Implementasi rancang bangun Game Labirin ini menggunakan
bahasa pemrograman J2ME dengan metode pemrograman berorientasi
pada objek serta melibatkan kelas induk MIDlet yang merupakan sub
kelas dari bentuk dasar aplikasi sehingga antarmuka aplikasi J2ME dan
aplikasi manajemen pada perangkat dapat terbentuk.

Hasil penelitian ini dihasilkan aplikais permainan Labirin yang hanya
dapat dimainkan oleh single -player . dengan hasil ini diharapkan untuk
penelitian selanjutnya dapat ditingkatkan lagi desain dari tampilan
permainan dengan menggunkan sistem map yang lebih menarik,
penambahan variasi dan efek suara serta pengembangan aplikasi yang
berbentuk 3D pada handphone bersistem operasi yang mendukung java.
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