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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Komunikasi merupakan kebutuhan manusia yang sangat 

penting. Komunikasi dibutuhkan untuk memperoleh maupun 

memberikan informasi kepada orang lain. Saat ini telah tersedia 

banyak layanan untuk berkomunikasi, salah satu layanan 

telekomunikasi yang saat ini sedang populer adalah Chat 

messenger. Chat messenger adalah bentuk komunikasi online 

secara real-time antara dua orang atau lebih. Aplikasi Chat 

messenger memerlukan jaringan internet untuk menyediakan 

layanan komunikasi. 

 Banyak sekali software chat messenger yang menawarkan 

banyak fasilitas-fasilitas tambahan bagi penggunanya, contohnya 

seperti Yahoo! Messenger, Blackberry Messenger, Whatsapp, Line, 

dan lain sebagainya. Chat messenger sangat mudah digunakan, 

cepat dalam pengiriman pesan, dan tanpa batasan karakter 

sehingga banyak digemari dan dipakai oleh masyarakat untuk 

saling berkomunikasi. Chat messenger merupakan salah satu 
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sarana telekomunikasi yang sering digunakan baik itu dalam urusan 

pribadi maupun bisnis.  

 Smartphone Android sekarang ini sudah menjadi trend, 

android bersifat open source yang source codenya diberikan   

secara   gratis   bagi   para pengembang  untuk  menciptakan 

aplikasi mereka  agar  dapat  berjalan  di  Android. Android 

pertama kali dirilis Google pada November 2007 dengan nama 

Android Beta dan pada tahun 2015 sudah berkembang mencapai 

versi 5.0 (Lollipop). Evaluasi dan pengembangan yang tiada henti 

menjadi salah satu kunci kesuksesan Android dalam merebut hati 

para pengguna smartphone dan gadget. Salah satu ciri khas 

Android adalah penamaan tipe-tipenya berdasarkan urutan abjad 

dan nama-nama makanan. Hal ini pula yang membuat para 

pengguna smartphone dan gadget mudah mengingat tipe-tipe 

Android apa saja yang telah diluncurkan 

(https://www.maxmanroe.com/sejarah-perkembangan-smartphone 

-versi-android). 

 Berdasarkan riset MoboMarket terhadap kebiasaan para 

pengguna selama kuartal pertama tahun 2015, game merupakan 

aplikasi yang paling banyak diunduh oleh pengguna, yakni 
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sebanyak 45,61%. Sementara aplikasi social media dan fotografi 

menempati posisi kedua dan ketiga dengan jumlah unduh masing-

masing sebesar 11,64% dan 10,20% (https://dailysocial.net/wire 

/mobomarket). Dengan perkembangan teknologi saat ini, aplikasi 

instant messenger dapat diterapkan pada smartphone Android. 

Berdasarkan hal tersebut, maka akan dibuat suatu aplikasi  Instant 

Messenger Berbasis Android. 

1.2  Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah diatas, diperoleh 

rumusan masalah, bagaimana membuat suatu program aplikasi 

chat  messanger dengan platform android. 

1.3  Ruang Lingkup 

 Aplikasi ini membahas beberapa batasan permasalahan 

dalam implementasinya, untuk menghindari kerancuan dan 

ketidakjelasan dalam pembahasan. Adapun beberapa hal yang 

menjadi batasan tersebut adalah : 

1. Registrasi pengguna dalam aplikasi chat menggunakan 

email pengguna. 

2. Aplikasi chat yang dibuat dibatasi untuk pengiriman pesan 

berupa teks dan gambar. 

https://dailysocial.net/wire
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3. Aplikasi untuk pengguna berjalan di smartphone yang 

berbasis android minimal versi 4.0 (icecream sandwich) 

dan service pengolah data berjalan pada server berbasis 

Php. 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini untuk membangun sebuah perangkat 

lunak atau aplikasi chat messenger berbasis android yang 

digunakan untuk memudahkan berkomunikasi secara real-time, 

seperti pengiriman dan penerimaan pesan teks dan gambar. 

 


