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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1
Kesimpulan

Dari uraian yang telah dipaparkan pada bab-bab sebelumnya maka dapat diambil kesimpulan aplikasi game “Menangkap Lebah” menggunakan J2ME dengan MIDP 2.0 dan CLDC 1.1 telah berhasil dibuat dan dapat dimainkan melalui emulator pada ponsel.

5.2
Saran
Pada aplikasi game menangkap lebah ini masih jauh dari sempurna. Pada sistem ini masih terdapat kekurangan yang dapat diperbaiki dan dilengkapi, antara lain yaitu:

· Belum bisa menampilkan list top skor.
· Belum bisa memilih level secara manual.

· Dapat dikembangkan juga dalam bentuk 3 dimensi.
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