SKRIPSI

APLIKASI GAME “MENANGKAP LEBAH” MENGGUNAKAN J2ME
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Disusun Oleh :

Nama

: DANANG SUPRASTIYA
No.Mhs
: 075410074
Jurusan 
: Teknik Informatika

Jenjang
: Strata Satu ( S1 )

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AKAKOM
YOGYAKARTA
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