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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 KESIMPULAN 
Seperti yang telah disebutkan dalam tujuan dari pembuatan system ini adalah untuk membuat pengguna lebih praktis dalam menggunakan JEditorTeks dan sekaligus dapat membuka 2 file sekaligus dalam 1 layar. Kemampuan tersebut telah dipenuhi oleh system ini dan juga untuk membuka file dengan ekstensi .pdf dan .doc
Beberapa keunggulan yang dimiliki oleh system ini adalah : 
1. Dapat membuka 2 file sekaligus dalam 1 layar 
2. Dapat membuka file dengan ekstensi .pdf dan .doc
3. Dapat menyimpan file dengan ekstensi .pdf, .doc dan .txt
4. Disamping itu juga dapat menyimpan file dengan ekstensi yang dibuat sendiri dan dibuka oleh aplikasi JEditorTeks ini sendiri
5.2 SARAN
Ada beberapa hal yang dapat ditambahkan untuk lebih menyempurnakan sstem ini, diantaranya adalah : 
1. Penambahan kemampuan sistem agar dapat menyimpan file .pdf dan dapat dibuka dengan pdf reader.
2. Menambahkan fasilitas untuk mengatur spasi antar baris
3. Dapat juga menambahkan fasilitas syntax hilighter untuk bahasa pemograman.
4. Aplikasi ini mempunyai keterbatassan yaitu file pdf yang dihasilkan tidak dapat dibuka ditools pembaca pdf lainya, dikarenakan package tidak mempunyai fasilitas tersebut diharapkan aplikasi ini dapat dikembangkan dengan mengatasi masalah tersebut.
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