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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari pembuatan Aplikasi Permainan Geser Kotak dapat di ambil 

kesimpulan bahwa :

a. Aplikasi Permainan Geser Kotak dapat berjalan dengan baik 

dengan pengujian pada Emulator dan pada Handphone nokia 

N3220

b. Aplikasi game mempunyai kelebihan yaitu dapat menampilkan 

efek suara dan menampilkan skor tertinggi.

c. Dapat berjalan pada spesifikasi Handphone dengan MIDP 2.0 

dan CLDC 1.0

5.2 Saran

Pembuatan aplikasi Permainan Geser Kotak ini dapat di 

kembangkan lebih lanjut dengan :

a. Memberikan efek animasi yang lebih atraktif sehingga semakin 

menarik

b. Dapat memilih karakter actor yang lebih beragam

c. Map yang mempunyai tingkat kesulitan lebih dari level 5
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