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BAB I

PENDAHULUAN
1.1
Latar Belakang Masalah

Maraknya teknologi komunikasi yang berkembang dimasayarakat saat ini, menjadikan telepon seluler sebagai tren teknologi komunikasi yang paling diminati oleh masyarakat. Terbukti tumbuh pesatnya teknologi komunikasi telepon selular dengan berbagai merek dan fasilitasnya untuk memenuhi kebutuhan komunikasi masyarakat. Akan tetapi handphone tidak hanya sebagai alat untuk komunikasi saja tetapi juga digunakan sebagai sarana hiburan, terbukti banyaknya telepon seluler yang sudah mendukung J2ME ( Java 2 Micro Edition) dipasar membuka peluang bisnis pembuatan aplikasi-aplikasi berbasis java yang bermanfaat bagi kebutuhan komunikasi masyarakat, seperti adanya fitur-fitur hiburan seperti game didalamnya.

Dalam pembuatan aplikasi pada ponsel (handphone) berbasis java menggunakan J2ME. Lambat laun telah menjadi trend baru bagi para pengembang aplikasi diseluruh dunia. Demam J2ME sempat menghangatkan para pengembang serta para pelaku bisnis di Indonesia untuk lebih terpacu dalam mengkaji lebih lanjut prospek bisnis dan pengembangan di masa depan. Melihat banyaknya sarana hiburan dalam handpone, maka dapat dibuat suatu aplikasi yang dapat menjawab permasalahan kebutuhan komunikasi diatas, yaitu aplikasi game UFO menggunakan J2ME.

1.2
Rumusan Masalah


Bagaimana memanfaatkan teknologi pada handphone yang berbasis java, maka dibangun aplikasi geme “UFO SHOOTER” untuk sarana hiburan.

1.3 Ruang Lingkup

Aplikasi ini membahas beberapa batasan permasalahan dalam implementasinya, untuk menghindari keracuan dan ketidak jelasan dalam pembahasan. Adapun beberapa hal yang menjadi batasan tersebut adalah :
1. Aplikasi ini hanya bisa dimainkan pada handphone dengan system operasi yang mendukung “JAVA”.

2. Uji coba ini dengan menggunakan tipe handphone dengan spesifikasi minimun MIDP 2.0 dan connected limited device configuration (CLDC) 1.0 serta mampu menampilkan gambar berwarna.

3. Aplikasi ini terdiri dari 5 level. Dan setiap level ditambahkan jumlah UFO agar mempersulit user dalam permainan tersebut.

4. Dalam setiap level tersebut harus mencapai batas yang ditentukan.
5. Aplikasi hanya dapat di mainkan satu user.
6. Aplikasi Game ini dibuat 2 Dimensi.
1.4 
Tujuan Penelitian

Tujuan penulis dalam penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi game Ufo Shooter.
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