BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1
Kesimpulan
Dari hasil pembuatan dan pengamatan dari skripsi ini, dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut.

1. Aplikasi ini dapat berjalan dengan baik pada handphone dengan spesifikasi java MIDP 2.0

2. Aplikasi permainan tata kotak ini menampilkan skor berdasarkan skor tertinggi dan skor sekarang.

3. Level atau tingkatan dalam game tersebut, sembilan belas (19) level.

5.2
Saran

Aplikasi game tata kotak ini masih banyak kekurangan-kekurangan yang sehingga dapat dikembangkan lagi nantinya menjadi.

1. Permainan dapat dimainkan dengan 2 handphone yaitu dengan menambahkan bundaran sebagai pendorong dengan warna yang berbeda.

2. Setiap level tampilan arena permainannya bisa berbeda-beda, agar user tidak cepat jenuh dalam melakukan permainan tersebut.
3. Dalam penulisan skor dapat di tambahkan timer sebagai perbandingan nilai terbaiknya.
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