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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan


Setelah melihat perancangan game dan uraian dari implementasi serta pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka pada skripsi yang berjudul “Pembuatan game edukasi adventure visual novel menggunakan flash actionscript 3 “ ini  dapat diambil beberapa kesimpulan, yaitu :

1. game dibuat ini bertujuan untuk mengajarkan para siswa untuk mengambil keputusan yang tepat, menguji pengetahuan player tentang pelajaran sekolah dasar.
2. Game ini hanya dapat dimainkan dengan komputer yang sudah diinstal adobe flash player.
3. Materi pelajaran yang diberikan dalam game ini hanya soal-soal sekolah dasar.
4. Cerita yang diberikan hanya teks yang berganti-ganti di iringi background , musik dan karakter.

5. Sistem penyimpanan skor di batasi 1 sampai 5, jika skor baru tidak bisa mengalahkan skor lama, maka skor tidak disimpan.
6. Game ini bertipe statik dalam pembuatannya, jadi soal tidak bisa dirandomkan.
5.2 Saran
Penulis menyadari karena keterbatasan waktu dan kemampuan pengembangan, maka beberapa kebutuhan untuk memainkan suatu game pembelajaran ini belum maksimal.

Adapun saran-saran yang diberikan untuk menyempurnakan sistem ini adalah sebagai berikut :
1. Menambahkan fasilitas interaksi game yang lebih menarik lagi, seperti teka-teki, puzzle , dan lain sebagainya.

2. Memberikan animasi bergerak pada game, sehingga terlihat lebih menarik.

3. Menambahkan lebih banyak percabangan cerita, sehingga game lebih bervariatif.
4. Desain tampilan yang lebih baik, sehingga player lebih tertarik memainkannya.
5. Soal yang diberikan lebih baik random, sehingga setiap memainkannya soal yang ditampilkan tidak sama.
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