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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari pembahasan yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa:
1. Aplikasi game ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk mengetik secara tepat dan benar dengan menggunakan 10 jari.
2. Aplikasi game ini membuat pembelajaran semakin menarik digunakan karena menggunakan animasi yang user friendly serta suara yang membuat game lebih menarik.
3. Aplikasi game ini dapat digunakan sebagai ukuran seberapa tepat user mengetik dan kecepatan pengetikan rata-rata user
4. Aplikasi game ini menggunakan database sehingga memudahkan user untuk melihat nilai yang sudah di peroleh dengan tingkat kesulitan di masing-masing level yang telah dilalui
5.2 Saran
Aplikasi game yang di bangun masih sangat sederhana, maka untuk perkembangan aplikasi selanjutnya disarankan :
Aplikasi game ini masih belum dapat dimainkan secara multiplayer atau lebih dari satu user , akan lebih baik game ini dapat dimainkan lebih dari satu user atau dapat dimainkan secara multiplayer. Selain itu perlu adanya penambahan perintah di dalam keyboard untuk berhenti sementara ketika game sudah dijalankan.
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