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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1. KESIMPULAN
1. Aplikasi ini menggunakan kemampuan winsock untuk melakukan koneksi, pengiriman dan menerima data antar project. 

2. Adanya layanan pengiriman pesan antar pemain.
3. Perangkat lunak ini memungkinkan pemakai (user) komputer untuk memainkan permainan Battle Ship tanpa harus berhadapan secara langsung.
.
5.2. SARAN
1. Mengimplementasikan aplikasi ini pada jaringan internet.
2. Aplikasi ini dapat di tambahkan data base untuk penyimpan berapa suatu user telah di kalahkan oleh user lain.
3. Aplikasi ini dapat ditambahkan konsep Artificial Intelligence (AI) sehingga dapat dimainkan dengan komputer.
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