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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN


5.1. Kesimpulan
5.1.1. Aplikasi permainan Dam Daman ini adalah aplikasi permainan berbasis cerdas, dengan menerapkan algoritma minimax untuk mencari langkah terbaik, yang juga merupakan sebagai mesin infrensi.
5.1.2. Aplikasi Permainan Dam Daman ini  dimainkan oleh satu pemain melawan komputer. komputer hanya dapat mempertimbangkan langkah terbaik satu langkah, disebabkan kedalaman dari algoritma minimax yang digunakan pada aplikasi ini adalah hanya dua kedalaman atau satu lapis.


5.2. Saran
Aplikasi ini masih sederhana, aplikasi ini bisa dikembangkan lebih baik lagi diantaranya :
· Ditambah tingkatan kesulitan permainan, dengan cara menggunakan kedalaman minimax 4 , 6 atau lebih kedalaman atau 2 lapis permaianan atau lebih.
· Aplikasi ini dapat dikembangkan berbasis jaringan
· Aplikasi ini dapat dikemas dalam bentuk mobile. 
· Aplikasi ini dapat dikembangkan dengan ditambah suara.
· Aplikasi ini dapat ditambah dimainkan oleh dua pemain.
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