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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Aplikasi permainan Labirin pada mobile phone ini dibuat dengan menggunakan Java Micro Edition (JME) dengan spesifikasi midlet 2.0 menggunakan software development NetBeans IDE 6.0.1 dan Sun Java (TM) Wireless Toolkit 2.5.2 for CLDC. Aplikasi ini dibangun untuk handphone yang memiliki fasilitas java dengan spesifikasi MIDP 2.0 dan CLDC 1.0 apabila dijalankan pada handphone dengan spesifikasi MIDP 1.0 tidak akan berjalan karena pada MIDP 1.0 tidak terdapat API untuk multimedia. Aplikasi ini telah diuji dan berjalan baik pada handphone Sonny Ericsson W810i dan Nokia E51 yang mendukung java (java enabled) dengan spesifikasi MIDP 2.0. Pada permainan ini user (user single) dapat memainkan permainan Labirin dengan menggunaan efek suara dan pada setiap permainan, user akan mendapatkan score yang kemudian user dapat menuliskan nama pada tampilan high score. 

5.2 Saran

Aplikasi permainan ini masih bisa dikembangkan, antara lain:
1. Penambahan desain tampilan dengan menggunakan system map sehingga tidak membosankan.

2. Penambahan variasi efek suara.

3. Pengembangan aplikasi yang berbentuk 3D pada handphone bersistem operasi yang mendukung java.
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