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            Penulis

INTISARI

Dengan meluasnya teknologi digital, maka steganografi pun mulai diterapkan pada  file-file digital yang dikenal dengan sebutan  digital watermarking. Biasanya digital watermarking mengeksploitasi kelemahan indera manusia baik pendengaran maupun penglihatan. Teknik yang paling awam digunakan adalah penggantian LSB (Least significant bit) dari suatu rangkaian data dengan informasi yang hendak disisipkan. Namun ukuran informasi yang dapat disisipkan tergantung dari besar carrier file.


Pesan yang disimpan akan aman tidak dapat diakses oleh orang yang tidak memiliki kata rahasia yang dipakai. File mp3 dari hasil kompresi tidak dapat diperlakukan sama seperti file mp3 biasanya, seperti dipotong. Selain itu error handling dari program ini memadai sehingga program ini dapat digunakan dengan keamanan yang terjamin.

Kata kunci : MP3, LSB, Digital Watermarking, Steganografi
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